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Lista zadań nr 3 

 
Napisać aplikację implementującą algorytm autokoloru oraz autokontrastu w oparciu o 
analizę histogramu obrazu. 

 
Marcin Masalski 

Termin realizacji:  
tydzień parzysty: 12.12.2011 
tydzień nieparzysty: 19.12.2011 

 
Działanie algorytmu autokoloru zostanie zaprezentowane na przykładzie. 
Przykładowy obraz: 

 
Algorytm 

1. Obliczamy histogram dla obrazu powyżej. 

 
2. Obliczamy dystrybuantę rozkładu koloru dla obrazu. 

 
3.Określamy mapowania kolorów na podstawie obliczonej dystrybuanty i dystrybuanty 
rozkładu równomiernego. Dla rozpatrywanego przypadku mapowanie jest następujące: 
punkty koloru 1 nie zmieniają koloru, 
punkty koloru 2 zmieniają kolor na 3, 
punkty koloru 3 zmieniają kolor na 6, 
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punkty koloru 4 zmieniają kolor na 9 
itd. 

 
 
Algorytm powtarzamy dla każdej składowej RGB. 
 
Przykładowy obrazek przed i po autokolorze. 
 

  
 


